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1 Modelo fisico

O modelo fisico de banco de dados representa a estrutura real que sera implementada
no sistema gerenciador de banco de dados (SGBD). Nele, as entidades e relacionamentos
definidos no modelo 16gico sao convertidos em tabelas, colunas, chaves primarias, estran-
geiras e restrigoes. Além disso, sao definidos os tipos de dados, indices e regras especificas
de armazenamento que variam conforme o SGBD utilizado.

Enquanto o modelo 16gico é mais abstrato e visual, o modelo fisico é técnico e es-
pecifico, refletindo com exatidao como os dados serao armazenados, acessados e gerencia-
dos no ambiente computacional. Ele é essencial para garantir o desempenho, integridade
e seguranca dos dados em sistemas reais.

1.1 Transformando Modelo Légico em Fisico no MySQL Work-
bench

1. Abrir o modelo légico existente (arquivo .mwb).
2. Ir para a aba "Database> ”"Forward Engineer...”
3. Configurar opgoes do assistente:

e Selecionar as tabelas.

e Escolher opgoes de geragao de script
4. Gerar o script SQL.
5. Visualizar e revisar o script.

e Certifique-se de que todas as chaves priméarias foram criadas e estao com as
regras adequadas (not null e auto increment)

e Certifique-se de que todas as chaves estrangeiras foram criadas e estao referen-
ciadas corretamente

6. Executar o script no MySQL Server local para criar o banco.

2 Explicacao do modelo fisico

O modelo fisico utiliza a linguagem SQL (Structured Query Language) é a linguagem
padrao utilizada para gerenciar e manipular bancos de dados relacionais. Com SQL, é
possivel realizar uma ampla gama de operagoes, como inserir, atualizar, deletar e consultar
dados, bem como criar e modificar estruturas de banco, como tabelas, visoes e indices. A
linguagem é composta por diversos comandos, divididos em categorias como DDL (Data
Definition Language) e DML (Data Manipulation Language).

2.1 DDL

DDL (Data Definition Language) é um subconjunto da linguagem SQL responsavel pela
definicao e estruturacao dos elementos de um banco de dados. Com os comandos DDL, é
possivel criar, alterar e excluir tabelas, esquemas, indices e outros objetos do banco. Os
principais comandos dessa categoria sao CREATE, ALTER e DROP.



Por exemplo, o comando CREATE TABLE permite criar uma nova tabela com suas
colunas e tipos de dados definidos. Ao contrario da DML (Data Manipulation Language),
a DDL nao lida diretamente com os dados armazenados, mas sim com a forma como esses
dados sao organizados e estruturados.

2.2 DML

DML (Data Manipulation Language) é uma parte da linguagem SQL responsavel por
manipular os dados armazenados nas tabelas de um banco de dados. Com os coman-
dos DML, ¢é possivel inserir, atualizar, remover e consultar informacoes. Os principais
comandos sao INSERT (para inserir novos registros), UPDATE (para modificar dados
existentes), DELETE (para remover registros) e SELECT (para recuperar dados). Di-
ferentemente da DDL, as operagoes DML afetam diretamente o contetido das tabelas e,
em muitos casos, podem ser desfeitas com o comando ROLLBACK, desde que estejam
dentro de uma transagao.
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